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Programowanie w srodowisku (cd.)
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Struktury

d Shift Registers - dostep do danych z poprzednigj petli
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shift register dodajemy klikajgc prawym
przyciskiem myszy na ramke petli




Struktury

d Shift Registers - dostep do danych z poprzednigj petli
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Struktury

 Stacked Shift Registers

poprzednich petl

Add Element
Remove Element
Remove All

Replace with Tunne
Replace with Feedb
Create

- dostep do danych z




Struktury

 Sequence Structures — wymusza zachowanie

kolejnosci wykonywanych zadan
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Struktury

mozna ,.zwingc¢” sequence structure do
jednej ramki widocznej w danej chwili
(podobnie jak dla str. case)

 Sequence Structures - stacked
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Modularnos¢ — podprocedury
(SubV1’s)

Zamiana powtarzajacych
sie fragmentow w
podprocedury




Tworzenie podprocedur

B Zaznacz obszar, ktéry ma by¢ zamieniony na SubVi
m Wybierz Edit»Create SubVI z Edit Menu.
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Tworzenie podprocedur

ikonka reprezentujgca podprocedure jest konfigurowalna
— np. po podwojnym kliknieciu
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Tworzenie podprocedur
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Tworzenie podprocedur
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Funkcje matematyczne

Generator losowy (rozktad normalny) O <= losowanie <1.

Result
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Funkcje matematyczne

- -
Formula (express) —
program do wpisywania (& Configure Formula
bardziej skomplikowanych
wyrazen algebraicznych a+b"r ™2
bez koniecznosci
uzywania poszczegolnych
funkcji w potgczen miedzy
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Funkcje matematyczne

Formula - przyktad
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Result 7




Funkcje matematyczne

Stopnie | radiany

Angle in Degrees

:I,E\"" Angle in Radians




Formula node

Struktura pozwalajgca na wstawianie fragmentu kodu w
jezyku podobnym do C

Wbudowane funkcje: abs, acos, acosh, asin, asinh, atan, atan2, atanh,
ceil, cos, cosh, cot, csc, exp, expml, floor, getexp, getman, int, intrz, In, Inp1,
log, log2, max, min, mod, pow, rand, rem, sec, sign, sin, sinc, sinh, sizeOfDim,
sgrt, tan, tanh.

input warable

[optional) output vanable

[optional]




Okno skryptow

Wspomagane jest takze inne oprogramowanie — pod
warunkiem, ze jest zainstalowane na komputerze

Wspomagane narzedzia:

MathScript script node MathSoft software

Mathematica software MATLAB® software

Maple software Xmath software

r n=0:length;
.-ID1:3[ c=cos(Z4pia*n); W aveform Graph

mozna np. wstawia¢ kod MatLab’a



MathScript Window

Testowanie algorytmow
(LabVIEW»Tools»MathScript Window)

- mamy wtedy takze dostep np.

do panelu MatLab’a

rathScripk Mode

n=0:length;
w=casi 2*pitatn);

aveform araph
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Struktury

J Feedback Nodes

pojawia sie automatycznie dla petli For czy While jesli
wyjscie subVI, funkcji czy grupy subVIs sg podtgczone
do tych samych elementow
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Zadanie 1

Korzystajgc z express vi ,Formula® napisz program liczgcy
wartos¢ wielomianu 3 st: y = a + bx + cx**2 + dx**3

(Jak w przyktadzie na slajdzie 15).




Zadanie 2

Korzystajgc ze struktury ,shift register’” napisz program
liczacy n!

nalezy wykorzystac indeksator |

n powinno definiowac ilosc¢ iteracji petli for

zwro¢ uwage od jakie] wartosci zaczyna sie | oraz jaka
jest ostatnia wartos¢ N

zwro¢ uwage na typ danych reprezentujgcych wynik
(moze nalezatoby ograniczy¢ wartosc¢ n)




Zadanie 3

Korzystajgc ze struktury ,shift register” | poprzedniego
zadania napisz program liczgcy wartosS¢ wyrazenia:

2 (n +12) n!




Zadanie 4

Korzystajgc ze struktury ,shift register” i poprzednich zadan
napisz program liczgcy wartos¢ wyrazenia.

Nn!!




